Agility-Set

Bitte lesen Sie die Hinweise auf der Verpackung so-
wie die folgenden Anweisungen vor dem Gebrauch
des Artikels griindlich durch. Bitte bewahren Sie
diese Gebrauchsanweisung sorgfaltig auf.

Allgemeine Hinweise:

Spielen Sie dieses Spiel immer gemeinsam mit
Ihrem Tier.

Der Spielort sollte so gewéhlt werden, dass Ihr Tier
nicht von der Umwelt gestort wird und sich wohl-
fuhlt. Bitte vermeiden Sie es, Ihr Tier anzustarren,
das kann es stark hemmen.

Wabhlen Sie anfangs eine Belohnung, die fiir Ihr
Tier besonders attraktiv ist, um es ausreichend zu
motivieren. Sie kénnen das Tier z.B. mit Obst oder
Sonnenblumenkernen belohnen.

Helfen Sie lhrem Tier bei der Bewaltigung der Auf-
gabe, damit es motiviert bleibt. Es ist wichtig, dass
Ihr Tier — gerade zu Beginn - schnell Erfolge erzielt,
damit es Positives mit dem Spiel verbindet.

Legen Sie das Spielzeug nach dem Spielen wieder
weg.

Wichtiger Hinweis:

Kleintiere reagieren ganz unterschiedlich auf

neue Spiele. Viele Tiere machen von Anfang an
hochmotiviert mit. Andere miissen sich erst daran
gewohnen. Sie ignorieren es zunachst, um sich dann
spater doch noch begeistert damit zu beschaftigen.
Zudem gibt es Tiere, die sich gerne iiber langere
Zeit konzentriert dem Spiel widmen, wahrend
andere es vorziehen, kiirzer und haufiger zu spielen.
Etwa zwei Trainingseinheiten in der Woche maximal
10 Minuten am Stiick reichen aus. Welchen Weg

lhr Tier auch wahlt, lassen Sie ihm Zeit, sich auf
individuelle Weise mit dem Agility-Set auseinan-
derzusetzen.
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Das Spiel kann beginnen

Setzen Sie die Holzfiif3e von unten an den Ring und
die Hiirde.

Bauen Sie dann beide Hindernisse im Auslauf lhres
Tieres auf. Fiir den Anfang reicht es die Hindernisse
ganz tief einzustellen bzw. bei der Hiirde alle Holz-
streben zu entfernen. Lassen Sie lhr Tier die neuen
Spielzeuge kennenlernen.

Locken Sie lhr Tier mit Belohnungen in Form von
Leckerli zu den Hindernissen. Zeigen Sie das Hin-
dernis und loben Sie Ihr Tier, wenn es darauf zu geht
oder selbststéndig eine Lésung zum Uberwinden
der Hindernisse sucht.

Nun locken Sie lhr Tier ganz tiber die Hiirde oder
durch den Ring. Verbinden Sie dies bereits am
Anfang mit einem Kommando wie ,,Hopp", damit
Ihr Tier spater eine Verkniipfung herstellt.

Wenn das Kommando sitzt kdnnen Sie langsam die
Hindernisse erhohen oder weitere Wege zwischen
den einzelnen Hindernissen einbauen.

Bitte denken Sie daran:

Tiere haben kurze Konzentrationsspannen. Sie
brauchen haufigen Erfolg, um sich langer mit einer
Sache zu beschéftigen. Halten Sie am Anfang

die Spielzeiten mit dem Agility-Set kurz, spielen

Sie dafiir haufiger. So ermdglichen Sie Ihrem Tier
schone Erfolgserlebnisse und erleben gemeinsamen
Spielspaf3.

Lassen Sie lhr Tier die Hindernisse nicht anknab-
bern. Spielzeug ist nicht fiir Kinder geeignet!

Lassen Sie lhr Tier nicht unbeaufsichtigt spielen.
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@ Agility Set

Please read the information on the packaging and
the following instructions carefully before using the
item. Please keep these instructions in a safe place
for later use.

General instructions:

Always play this game together with your pet.

The playing location should be chosen so that your
pet is not disturbed by things going on around it
and feels comfortable. Please avoid staring at your
pet, this can seriously inhibit it.

At the beginning, choose a reward that is particu-
larly attractive to your pet to motivate her suffici-
ently. You can use e.g. fruit or sunflower seeds to
reward your pet.

Help your pet to complete the task so that she
stays motivated. It is important that your pet
achieves success quickly - especially at the begin-
ning - so that she has positive feelings for the game.
Put the toy away after playing.

Important note:

Small animals react very differently to new games.
Many animals are highly motivated right from

the start. Others have to get used to it first. They
ignore it at first, only to become enthusiastic
about it later. In addition, some animals like to
concentrate on the game for a longer period of
time, while others prefer to play more often and
for shorter periods. About two training sessions
per week for a maximum of 10 minutes at a time
are sufficient. Whichever way your pet prefers to
play, give her time to deal with the agility set in an
individual way.
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The game can begin

Place the wooden feet against the ring and the
obstable from below.

Then set up both obstacles in you pet's enclosure.
For the start, it is enough to set the obstacles very
low or to remove all wooden struts of the obstacle.
Give your pet time to get to know the new toys.

Lure your pet to the obstacles with rewards in the
form of treats. Show the obstacle and praise your
pet when it goes towards it or independently looks
for a solution to overcome the obstacles.

Now lure your pet all the way over the obstacle
or through the ring. Connect this with a command
like ,,Hop" right from the start, so that your pet
connects the two.

When your pet knows the command, you can slow-
ly raise the obstacles or make the way between the
obstacles longer.

Please remember:

Animals have short concentration spans. They need
frequent success in order to be able to play longer
with one thing. At the beginning, keep the playing
time short with the Agility Set, but play more often.
In this way you will give your pet a sense of achie-
vement and you both enjoy playing together.

Do not let your pet nibble on the obstacles. These
toys are not suitable for children!

Supervise your pet while playing.
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Veuillez lire attentivement les informations figu-
rant sur l'emballage et les instructions suivantes
avant d'utiliser l'article. Veuillez conserver ces
instructions dans un endroit str pour une utilisation
ultérieure.

Instructions générales :

Jouez toujours a ce jeu avec votre animal de
compagnie.

Le lieu de jeu doit étre choisi de maniére a ce que
votre animal ne soit pas dérangé par ce qui se passe
autour de lui et se sente a l'aise. Veuillez éviter de
fixer votre animal, car cela peut le géner sérieuse-
ment.

Au début, choisissez une récompense particu-
lierement attrayante pour votre animal afin de le
motiver. Vous pouvez par exemple utiliser des fruits
ou des graines de tournesol pour récompenser
votre animal.

Aidez votre animal a accomplir la tache afin qu'il
reste motivé. Il est important que votre animal
réussisse rapidement - surtout au début - afin qu'il
ait des sentiments positifs pour le jeu.

Rangez le jouet aprés avoir joué.

Note importante :

Les petits animaux réagissent trés différemment
aux nouveaux jeux. La plupart sont trés motivés des
le début. D'autres doivent d'abord s'y habituer. Ils
l'ignorent au début, pour s‘enthousiasmer plus tard.
En outre, certains animaux aiment se concentrer
sur le jeu pendant un long moment, tandis que
d‘autres préférent jouer plus souvent et pendant
des périodes plus courtes. Environ deux séances
d‘entrainement par semaine d‘une durée maximale
de 10 minutes a la fois sont suffisantes. Quelle

que soit la fagon dont votre animal préfére jouer,
donnez-lui le temps de faire face a l'agilité fixée de
fagon individuelle.
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Le jeu peut commencer

Placez les pieds en bois contre l'anneau et
l'obstable par en dessous.

Ensuite, placez les deux obstacles dans l'enclos de
votre animal. Pour commencer, il suffit de placer
les obstacles trés bas ou d'enlever toutes les entre-
toises en bois de l'obstacle. Donnez a votre animal
le temps de faire connaissance avec les nouveaux
jouets.

Attirez votre animal vers les obstacles avec des
récompenses sous forme de friandises. Montrez
l'obstacle et félicitez votre animal lorsqu'il s'en
approche ou qu'il cherche lui-méme une solution
pour surmonter les obstacles.

Attirez maintenant votre animal jusqu'a l'obstacle
ou a travers le ring. Reliez le tout avec une com-
mande comme ,,Saute" dés le début, de sorte que
votre animal fasse le lien entre les deux.

Lorsque votre animal connait l'ordre, vous pouvez
soulever lentement les obstacles ou allonger le
parcours entre les obstacles.

N'oubliez pas :

Les animaux ont de courtes périodes de con-
centration. Ils ont besoin de succés fréquents

pour pouvoir jouer plus longtemps avec quelque
chose. Au début, prévoyer un court moment de

jeu avec le set d'agilité, mais jouez plus souvent.
Vous donnerez ainsi a votre animal un sentiment
d‘accomplissement et vous aurez tous deux plaisir a
jouer ensemble.

Ne laissez pas votre animal grignoter les obsta-
cles. Ces jouets ne sont pas adaptés aux enfants !

Ne laissez pas jouer votre animal sans surveil-
lance.
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Leggere attentamente le informazioni sulla confe-
zione e le istruzioni seguenti prima di utilizzare il
prodotto. Conservare queste istruzioni in un luogo
adatto per un ulteriore utilizzo.

Istruzioni generali:

Giocate con Set Agility sempre insieme al vostro
animale domestico.

Scegliete dove giocare in modo che il vostro
animale non venga disturbato da eventi esterni e si
senta tranquillo. Evitate di osservare 'animale, cio
potrebbe fortemente inibirlo.

Per iniziare, scegliete una ricompensa che sia parti-
colarmente gradita all'animale in modo che venga
ben stimolato: per esempio, potete usate frutta o
semi di girasole.

Aiutate l'animale a completare l'attivita perché
rimanga sempre motivato. E' importante che
l'animale raggiunga l'obiettivo in breve tempo -
soprattutto all'inizio — in modo che si appassioni al
gioco.

Al termine riponete il gioco.

Nota importante:

| piccoli animali reagiscono ai giochi nuovi in ma-
niera molto diversa. Molti si coinvolgono tantissimo
fin dall'inizio, altri si devono prima abituare: subito
li ignorano e in seguito ne sono entusiasti. Inoltre,
alcuni amano dedicarsi al gioco per un lungo peri-
odo, mentre altri preferiscono giocare piti spesso

e per periodi pili brevi. Comunque, sono sufficienti
due sessioni di addestramento alla settimana per
un massimo di 10 minuti. Qualunque sia il modo

in cui l'animale si approccia al gioco, lasciategli il
tempo necessario per abituarsi al Set dj agility a suo
piacere.
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Il gioco puo iniziare

Posizionate le basi in legno al di sotto dell’anello e
dell'ostacolo.

Poi ponete entrambi i giochi nel recinto
dell’animale. All'inizio & sufficiente posizionare

gli ostacoli molto bassi oppure togliere tutte le
barrette in legno dell'ostacolo. Lasciate all'animale
il tempo di familiarizzare con i nuovi giochi.

Attirate l'animale verso gli ostacoli con ricompense,
per es. le leccornie. Indicate l'ostacolo e gratificate
l'animale quando lo attraversa o quando, da solo,
cerca una soluzione per superarlo.

Poi attiratelo in modo che superi l'ostacolo e at-
traversi l'anello. Fin dall'inizio abbinate al percorso
completo un comando, per es. “Op”, in modo che
l'animale associ i due giochi.

Quando l'animale avra imparato a riconoscere il
comando, potete gradualmente alzare gli ostacoli o
allargare lo spazio tra gli ostacoli.

Nota bene:

Gli animali hanno una memoria a breve termine.
Quindi & importante gratificarli spesso perché rie-
scano a giocare pit a lungo con lo stesso oggetto.
All'inizio limitate il periodo di gioco con Set Agility
ma fate in modo che l'animale giochi di frequente.
In questo modo si sentira gratificato ed entrambi vi
divertirete a giocare insieme.

Non permettete che ['animale mordicchi gli
ostacoli. Gioco non adatto ai bambini!

Avvertenze: utilizzare il gioco sotto la supervisio-
ne di un adulto. Se usurato, sostituirlo.
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Leest u alstublieft de handleiding op de verpakking
alsmede de volgende aanwijzingen voor het gebruik
grondig door. Bewaar deze gebruiksaanwijzing
zorgvuldig.

Algemene aanwijzingen:

Speel dit spel altijd gezamenlijk met uw dier.

De speelocatie dient zo uitgekozen te worden, dat
uw dier niet door de omgeving gestoord wordt en
er zich op z'n gemak voelt. Vermijdt u het om uw
dier aan te staren, want dat kan remmend op hem
werken.

Kiest u in het begin een beloning die voor uw dier
uitermate attractief is, om hem voldoende te
motiveren. U kunt het dier bijv. met fruit of zon-
nebloempitten belonen.

Help uw dier bij het volbrengen van zijn taak
zodat het gemotiveerd blijft. Het is belangrijk dat
uw dier — juist in het begin — snel succes boekt,
zodat hij een positieve associatie met het spel
verbindt.

Bergt u het spel na het spelen weer op.

Belangrijke aanwijzing:

Kleindieren reageren verschillend op nieuwe spel-
len. Vele dieren doen vanaf het begin enthousiast
mee. Anderen moeten er eerst aan wennen. Zij
negeren het allereerst, om er later geanimeerd mee
bezig te zijn. Voorts zijn er dieren die zich graag
langere tijd geconcentreerd met het spel bezig
houden, terwijl anderen er de voorkeur aan geven
korter en vaker te spelen. Ongeveer twee training-
seenheden per week van maximaal 10 minuten elk
zijn voldoende. Welke weg uw dier ook kiest, laat u
hem de tijd om op z'n eigen wijze met de Agility-Set
om te gaan.
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Het spel kan beginnen

Plaatst u de houten voeten van onderaan op de ring
en de horde.

Bouw de beide hindernissen in het speelterrein van
uw hond op. In het begin is het voldoende de hin-
dernissen helemaal op de laagste stand te zetten
respectievenlijk bij de horde alle houten stutten

te verwijderen. Laat uw dier met het nieuwe spel
kennismaken.

Lok uw dier met beloningen in de vorm van sno-
epjes over de hindernissen. Laat u hem de hindernis
zien en prijst u uw dier wanneer het naar de hinder-
nis toegaat of zelfstandig naar oplossingen voor het
overwinnen van de hindernis zoekt.

Nu lokt u het dier helemaal over de horde of door
de ring. Verbindt u daarmee vanaf het begin een
commando als ,Hopp", zodat uw dier dat later
ergens aan koppelt.

Wanneer het commando er bij uw dier goed in zit
kunt u langzaam de hindernissen verhogen of een
nieuwe weg tussen de individuele hindernissen
opbouwen.

Denkt u er alstublieft aan:

dieren kunnen zich slechts kort concentreren. Zij
hebben regelmatig succes nodig om zich wat langer
met iets bezig te houden. Houdt u derhalve in

het begin de speeltijden met de Agility Set kort en
speelt u daarvoor in de plaats vaker. Zo stelt u uw
dier in de gelegenheid om leuke succeservaringen
te beleven en heeft u gezamenlijk speelplezier.

Laat uw dier niet aan de hindernissen knagen.
Het spel is niet voor kinderen geschikt!

Laat uw dier niet zonder toezicht spelen.
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@ Agility set

Las informationen pa férpackningen och foljande
instruktioner noggrant innan du anvénder pro-
dukten. Forvara dessa instruktioner pa ett sakert
stélle for senare anvéndning.

Allmanna instruktioner:

Anvénda alltid detta aktivitetsspel tillsammans
med ditt husdjur.

Platsen bor véljas sa att ditt husdjur kanner sig
bekvam och inte stors av saker som hander runt
omkring. Undvik att stirra pa ditt husdjur, detta kan
hamma viljan att utfora aktiviteten.

Borja med att vélja en beloning som &r sarskilt
attraktiv for ditt husdjur for att ge tillracklig moti-
vation. Du kan anvénda t.ex. frukt eller solrosfrén
for att belona ditt husdjur.

Hjalp ditt husdjur att slutfora uppgiften sa att den
forblir motiverad. Det ar viktigt att ditt husdjur
snabbt uppnar framgang - sarskilt i borjan - sa att
den far positiva kanslor for aktiviteten.

Stall undan spelet efter varje traningspass.

Viktig notering:

Sma djur reagerar valdigt olika pa nya spel. Manga
djur & mycket motiverade redan fran bérjan. Andra
maste vanja sig vid det forst. De ignorerar det

forst, bara for att bli entusiastiska 6ver det senare.
Dessutom gillar vissa djur att koncentrera sig pa
spelet under en léngre tid, medan andra foredrar
att spela oftare och under kortare perioder. Cirka
tvé traningspass per vecka i hogst 10 minuter at
gangen racker. Oavsett hur ditt husdjur foredrar att
spela, ge denne tid att anvanda agility setet som
stalls in pa ett individuellt satt.
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Spelet kan bérja

Placera trafétterna mot ringen och hindret underif-
ran.

Stall sedan in bada hindren i ditt husdjurs inhdgnad.
Till att borja med racker det med att stélla in
hindren valdigt lagt eller ta bort alla tréstag. Ge ditt
husdjur tid att lara kdnna de nya leksakerna.

Locka ditt husdjur till hindret med beléningar i form
av godis. Visa hindret och berém ditt husdjur nar
det gar mot det eller sjalvstandigt letar efter en
l6sning for att ta sig 6ver det.

Locka nu ditt husdjur hela vagen 6ver hindret eller
genom ringen. Kombinera detta med ett kom-
mando, t.ex. ,Hoppa", direkt fran start sa att ditt
husdjur kopplar ihop dessa tva.

Nar ditt husdjur kan kommandot kan du langsamt
héja hindren eller géra véagen mellan hindren
langre.

Vanligen kom ihag:

Djur har kort koncentrationsférmdga. De behéver
ofta framgang for att kunna spela langre med en
sak. Hall till en bérjan traningspassen med Agility
Set korta, men spela oftare. Pa detta satt ger du
ditt husdjur en kénsla av framgang och ni bada
tycker om att spela tillsammans.

Lat inte ditt husdjur gnaga pa hindren. Dessa
leksaker &r inte lampliga for barn!

Lat inte ditt husdjur spela utan uppsikt.
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[RIKE

Laes venligst grundigt henvisningerne pé indpaknin-
gen, sasom de falgende anvisninger, inden brug af
apparatet. Opbevar venligst brugsanvisningen til
senere brug.

Almene henvisninger:

Spil altid spillet sammen med dit dyr.

Stedet hvor der spilles, bar vaelges séaledes, at dyret
foler sig tilpas og ikke bliver forstyrret af omver-
denen. Undga venligst at stirre pa dyret, det kan
haemme dens adfeerd.

Veelg til at starte med en belgnning, som er
saerdeles attraktivt for dyret, for at det er seerlig
motiveret. Du kan f.eks. belenne dyret ved at give
frugt eller solsikkekerner.

Hjeelp dit dyr med at lose opgaven for at holde det
motiveret. Det er vigtigt — iszer til at starte med - at
dyret hurtig har succes, for at det forbinder noget
positivt med spillet.

Fjern spillet efter i er feerdige med at spille.

OBS:

Gnavere reagerer meget forskelligt pa nye spil.
Mange dyr deltager hgjt motiveret lige fra starten
af. Andre skal forst vaenne sig til det. De ignorerer
det til at starte med, for senere at beskaeftige sig
begejstret med det. Ydermere findes der dyr, som
gerne koncentrerer sig over en laengere periode
med spillet, mens andre foretraekker at spille
hyppigt i kortere perioder. Omkring to treeningsen-
heder om ugen for max. 10 minutter i streg er
tilstraekkeligt. Lige meget hvilken vej dyret veelger,
giv det tid til at beskaeftige sig individuelt med
Agility-seettet.
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Spillet kan starte

Seet treebenene nedefra pa ringen og forhindringen.

Seet herefter begge forhindringer op i dyrets
lebegard. Til at starte med er det nok at indstille
forhindringerne til dybeste indstilling hhv. at fjerne
alle bomme fra forhindringen. Giv dyret mulighed
for at leere det nye legetgj at kende.

Lok dyret med en belgnning i form af en godbid hen
til forhindringerne. Vis forhindringen og ros dyret
hvis det gér hen til forhindringen eller selvstaendig
prover at finde en lgsning til at komme hen over
forhindringen.

Herefter lokker du dyret helt hen over forhindrin-
gen eller igennem ringen. Du kan allerede nu koble
det med et kommando som f.eks. ,hop", saledes at
dyret senere kan koble handling med kommando-
en.

Sa snart dyret behersker kommandoen kan du
langsomt gge forhindringernes hgjde eller gge
afstanden mellem de forskellige forhindringer.

Vaer opmaerksom pa:

Dyr har korte koncentrations intervaller. De har
brug for hyppig succes, for at beskaeftige sig i leen-
gere tid med en ting. Derfor er det vigtigt at holde
spille intervallerne med Agility-Saet korte men
hyppigt i starten. Pa denne made giver du dit dyr
dejlige succesoplevelser og feelles spilleglaede.

Du ber forhindre dyret i at gnave i
forhindringerne. Legetajet er ikke egnet for bern!

Lad aldrig dit kaeledyr lege uden opsyn.
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Lea atentamente la informacion del embalaje y las

siguientes instrucciones antes de utilizar el articulo.
Guarde estas instrucciones en un lugar seguro para
su uso posterior.

Instrucciones generales:

Siempre juegue a este juego junto con su mascota.
El lugar de juego debe elegirse de manera que su
mascota no se distraiga por lo que suceda a su alre-
dedor y se sienta cdmoda. Evite mirar a su mascota,
esto puede inhibirla.

Al principio, elija una recompensa que sea particu-
larmente atractiva para su mascota para motivarla
lo suficiente. Puede utilizar, por ejemplo, frutas o
pipas de girasol para recompensarla.

Ayude a su mascota a completar la tarea para

que se mantenga motivada. Es importante que su
mascota logre el éxito con rapidez - especialmente
al principio - para que tenga sentimientos positivos
por el juego.

Guarde el juguete después de jugar.

Nota importante:

Los animales pequefios reaccionan de manera muy
diferente a los nuevos juegos. Muchos animales
estan muy motivados desde el principio. Otros
tienen que acostumbrarse primero. Lo ignoran al
principio y solo se entusiasman mas tarde. Ademas,
a algunos animales les gusta concentrarse en el ju-
ego durante un periodo de tiempo mas largo, mien-
tras que otros prefieren jugar con mas frecuencia

y durante periodos mas cortos. Aproximadamente
dos sesiones de entrenamiento por semana durante
un maximo de 10 minutos cada son suficientes. In-
dependientemente de la forma en que su mascota
prefiera jugar, dele tiempo para lidiar con el set de
agility a su manera.
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El juego puede comenzar

Coloque los pies de madera contra el anilloy el
obstaculo desde abajo.

Luego coloque ambos obstaculos en el recinto de
su mascota. Para empezar, basta con colocar los
obstaculos muy bajos o quitar todos los puntales
de madera del obstaculo. Dele tiempo a su mascota
para que conozca los nuevos juguetes.

Atraiga a su mascota hacia los obstaculos con
recompensas en forma de golosinas. Muestre el
obstaculo y felicite a su mascota cuando se dirija
hacia él o busque de forma independiente una
solucién para superar los obstéaculos.

Ahora atraiga a su mascota para que pase por
encima del obstaculo o por el anillo. Conecte esto
con un comando como ,Saltar" desde el principio,
para que su mascota asocie los dos.

Cuando su mascota conozca el comando, puede
levantar ligeramente los obstaculos o hacer que el
camino entre los obstaculos sea mas largo.

Recuerde:

Los animales tienen periodos de concentracion
cortos. Necesitan un éxito frecuente para poder
jugar mas con un objeto. Al principio, mantenga

el tiempo de juego con el Set de Agility corto, pero
juegue con mas frecuencia. De esta manera, le
dara a su mascota una sensacion de logro y ambos
disfrutaran jugando juntos.

No deje que su mascota mordisquee los obstacu-
los. jEstos juguetes no son aptos para nifios!

Vigila a tu mascota mientras juega.
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Por favor ler atentamente as seguintes instrugdes
e a informagédo na embalagem, antes de utilizar o
artigo. Por favor guardar estas instru¢des para uma
referéncia futura.

Instrugdes gerais:

Este jogo destina-se a ser jogado apenas com o seu
animal.

O local para a brincadeira deve ser escolhido

para que o animal ndo seja perturbado pelo que o
rodeia e se sinta confortavel. Por favor evitar olhar
fixamente para o animal, pois isto pode inibi-lo
seriamente.

De inicio, escolher uma recompensa que seja par-
ticularmente atrativa para o seu animal, de forma
a motiva-lo suficientemente. Pode utilizar por ex:
fruta ou sementes de girassol para recompensar o
seu animal.

Ajudar o seu animal a completar a tarefa para que
este se mantenha motivado. E importante que o
animal obtenha sucesso rapidamente — especial-
mente no inicio - para assim criar sentimentos
positivos em relagdo ao jogo.

Guardar o brinquedo, depois de brincar.

Nota importante:

Os pequenos animais reagem de formas muito
diferentes a novos jogos. Muitos animais ficam al-
tamente motivados logo desde o inicio. Outros pre-
cisam de se habituar primeiro ao jogo. Irdo ignorar
o jogo de inicio, para depois ficarem entusiasmados
com o mesmo mais tarde. Para além disto, alguns
animais gostam de se concentrar no jogo por um
periodo longo de tempo, enquanto outros preferem
jogar mais frequentemente e durante periodos mais
curtos de tempo. Cerca de duas sessdes de treino
por semana, com um periodo maximo de 10 minu-
tos cada, sdo suficientes. Seja qual for a forma que
o seu animal preferir brincar, deve dar-lhe tempo
para se habituar ao Conjunto Agility de uma forma
individual.
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O jogo pode comegar

Colocar os pés em madeira contra o anel e o obsta-
culo, a partir de baixo.

De seguida, montar ambos os obstaculos no recinto
do seu animal. De inicio, é suficiente montar os
obstaculos muito baixos, ou remover todos os
apoios em madeira do obstaculo. Dar tempo ao seu
animal para se habituar aos novos brinquedos.

Atrair o animal para os obstaculos, utilizando

recompensas na forma de snacks. Mostrar o obsta-
culo e elogiar o animal quando este se movimentar
na sua direcdo, ou procurar de uma forma indepen-
dente uma solugdo para ultrapassar os obstaculos.

De seguida, atrair o seu animal de forma a que este
ultrapasse completamente o obstaculo ou passe
entre o anel. Ligar esta agdo a um comando como
“Salta" desde o inicio, para que o seu animal possa
fazer a ligagdo entre ambos.

Quando o seu animal aprender o comando, podera
levantar gradualmente os obstaculos ou aumentar
a distancia entre os obstaculos.

Por favor ter em atengdo:

Os animais tém periodos de concentragdo curtos.
Precisam de sucesso frequente, para poderem
brincar com algo durante mais tempo. De inicio,
manter os periodos de brincadeira com o Conjunto
Agility curtos, mas brincar mais frequentemente.
Desta forma ira dar ao animal um sentimento de
sucesso e ambos irdo desfrutar de brincar juntos.

Nao permitir que o animal possa roer os obsta-

culos. Estes brinquedos nao sdo indicados para
criangas!

Supervisionar o animal enquanto este brinca.
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Prosimy o uwazne przeczytanie informacji na opa-
kowaniu oraz ponizszych instrukcji przed uzyciem
przedmiotu. Zachowaj te instrukcje w bezpiecznym
miejscu do pézniejszego wykorzystania.

Ogolne instrukcje:

Zawsze nadzoruj zwierzaka podrzas.

Miejsce do zabawy powinno by¢ tak dobrane, aby
zwierzakowi nie przeszkadzato otoczenie i aby czut
sie komfortowo.Unikaj natarczywego obserwo-
wania swojego zwierzaka, moze to powaznie go
spowalniac.

Na poczatek wybierz nagrode, ktdra bedzie
szczegoélnie atrakcyjna dla Twojego pupila, aby
odpowiednio go zmotywowac¢. Mozesz uzy¢ np.
owocow lub nasiona stonecznika, aby wynagrodzic¢
zwierzaka.

Pomoéz swojemu zwierzakowi wykonac zadanie, aby
pozostat zmotywowany. Wazne jest, aby Twoj pupil
szybko odnosit sukcesy - szczegdlnie na poczatku -
aby miat pozytywne wrazenia.

Po zabawie schowaj produkt.

Wazna uwaga:

Mate zwierzeta bardzo réznie reagujg na nowe
aktywnosci. Wiele zwierzat jest bardzo zmoty-
wowanych od samego poczatku. Inne musza
najpierw sie przyzwyczai¢ do produktu. Na
poczatku moga go ignorowac, aby dopiero poézniej
nabra¢ entuzjazmu. Ponadto niektore zwierzeta
lubig koncentrowac sie na grze przez dtuzszy czas,
podczas gdy inne wolg bawic sie czesciej i krocej.
Wystarcza ok. dwie sesje treningowe w tygodniu po
maksymalnie 10 minut. Niezaleznie od tego, w jaki
sposob Twoj zwierzak woli sie bawi¢, daj mu czas na
indywidualne podejscie do tej aktywnosci.
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Poczatek zabawy

Oprzyj drewniane no6zki o pierscien, a przeszkode od
spodu.

Nastepnie ustaw obie przeszkody na wybiegu
swojego zwierzaka. Na poczatek wystarczy ustawic¢
przeszkody bardzo nisko lub usung¢ wszystkie
drewniane rozporki z przeszkody. Daj swojemu
zwierzakowi czas na poznanie nowych zabawek.

Zwab swojego zwierzaka do przeszkody dzieki na-
grodom w postaci smakotykéw. Pokaz przeszkode
i chwal swojego zwierzaka, gdy podchodzi do niej

lub samodzielnie szuka rozwigzania, ktére pozwoli
pokonac¢ przeszkody.

Teraz przeprowac swojego zwierzaka przez catg
przeszkode lub przez pierscien. Potacz to z polece-
niem jak np. ,Hop" od samego poczatku, aby Twéj
zwierzak taczyt ze soba te dwa elementy.

Gdy Twdj zwierzak zna polecenie, mozesz powoli

podnosi¢ przeszkody lub wydtuza¢ droge miedzy
przeszkodami.

Pamietaj:

zwierzeta maja krotkie okresy skupienia. Potrzebujg
czestych sukceséw, aby moc dtuzej bawic sie jedna
rzecza. Na poczatku staraj sie, aby czas zabawy byt
krotki, ale graj czesciej. W ten sposéb zapewnisz
swojemu pupilowi poczucie spetnienia i oboje
bedziecie sie dobrze bawi¢ razem.

Nie pozwo6l swojemu zwierzakowi gryi¢ przesz-
koéd. Te zabawki nie sg odpowiednie dla dzieci!

Nadzoruj zwierzaka podczas gry.
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@ Agility set

Pfed poutzitim vyrobku si prosim peclivé prectéte
informace na obalu a nasledujici pokyny. Uscho-
vejte prosim tyto pokyny na bezpe¢ném misté pro
pozdéjsi poutziti.

Obecné pokyny:

Hrajte tuto hru vidy spole¢né se svym mazlickem.
Misto hrani zvolte takové, kde vas mazli¢ek nebude
rusen okolnimi udalostmi a kde se bude citit
pohodlné. Vyvarujte se zirdni na svého mazlicka,
mohlo by jej to v hrani utlumit.

Na zacatku si vyberte odménu, ktera je pro vaseho
mazlicka obzvlasté atraktivni, abyste jej dostate¢né
motivovali. MiZete pouZit napf. ovoce nebo
slune¢nicova seminka.

Pomozte svému mazlicku dokoncit tkol, aby zlstal
motivovany. Je dlleZité, aby vase zvifatko rychle
dosahlo tspéchu - zejména na zacatku - a mélo ze
hry pozitivni dojem.

Po hrani hracku odlozte.

Dlezita poznamka:

Mala zvifata reaguji na nové hry velmi odlisné.
Spousta zvitat je uz od za¢atku z nové hry velmi
naddena. Ostatni si musi nejprve zvyknout.
Zpocatku hracku ignoruji, diive nebo pozdéji je viak
zaujme. Néktera zvifata se navic rada soustiedi

na hru delsi dobu, zatimco jina davaji prednost
¢astéjsimu hrani po kratsi dobu. Postacuji s hrackou
pracovat 2x tydné, maximalné 10 minut. At uz vas
matzli¢ek preferuje hrani jakymkoli zplisobem, dejte
mu ¢as, aby se s agilitou hrou seznamil dle svych
moznosti.
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Hra mize zaéit

Polozte dfevéné nozi¢ky zespodu na prsten a na
prekazku.

Poté umistéte obé prekazky do vybéhu vaseho
mazlicka. Pro zacatek staci nastavit prekazky

velmi nizko nebo odstranit vSechny dievéné vzpéry
prekazky. Dejte svému mazlickovi ¢as na seznameni
s novymi hrackami.

Prilakejte svého mazlicka na prekazky odménami

v podobé pamlskd. Ukazte prekazku a pochvalte
svého mazlicka, kdyz k ni pfijde, nebo samostatné
hleda feseni, jak prekazky prekonat.

Nyni svého mazlicka naldkejte az na prekazku nebo
pres kruh. Soucasné vyslovte povel napt. ,,Hop", tak
si zvife spoji vas pozadavek s verbalnim projevem.
Kdyz vas mazlic¢ek zna povel, mizete pomalu zvedat
prekazky nebo prodluzovat cestu mezi prekazkami.

Pamatujte:

zvifata maji kratké rozpéti koncentrace. Potrebuji
Casty Uspéch, aby si zas a znovu hrét s jednou véci.
Na zacatku hry s Agility Setem volte spiSe kratsi

a opakujte castéji. Timto zplsobem date svému
domacimu mazlickovi pocit Uspéchu a hra bude pro
vas oba pfijemnéjsi.

Nenechte svého mazlicka prekazky okusovat.
Tato hracka neni vhodna pro déti!

Dobhlizejte na zvife béhem hrani.
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Mepea Ucnonb3oBaHUEM U3AeNNA BHUMATE/IbHO
03HaKOMbTeCh C MHPOPMAaLIMEN Ha yNaKoBKe

1 cnepytollen MHCTpyKuMeld. MoxanyincTa,
COXPaHUTE MHCTPYKLMIO A/1A1 Aa/IbHelLIero
UCMo/b30BaHMA.

O6wme UHCTPYKLMK:

Bceraa urpaiite B 3Ty Urpy BMecTe CO CBOMM
nUTOMLEM.

MecTo ansa urpbl OMKHO 6bITh BLIGPAHO TaKNUM
o6pa3oM, YTobbI NUTOMeL, He becrnokouncs

0 NPOUCXOAALLEM BOKPYF HEro 1 4yBCTBOBAA

ceba koMpopTHO. Moxanyicra, He cMOTpUTe
NPUCTaNbHO Ha NMTOMLA, 3TO MOXET Cepbe3HO
cAepxuBaTh ero.

BHauane BbibepuTe 0cO6eHHO NpUBaEKaTe/IbHOe
Ana Bawero nMToMua BO3HarpaxeHue, 4Tobb
MOTMBUPOBATb €ro B J0CTaTOYHON CTeneHw. Bl
MOXeTe MCMONb30BaTh, HanpuMep, GPyKTbl UK
ceMeHa NoACO/HYXa, B Ka4eCTBe BO3HarpaxaeHus.
MomoruTe Balwemy NUTOMLY BbINONHUTL 3ajaHne
C Lenblo noazepxaHna MoTvBaumn. BaxHo, 4Tobbl
nuToMeL, 6bICTPO AOCTUT ycrexa - 0COBeHHO

Ha Ha4Ya/bHOM 3Tane - 4To6bl Urpa Bbi3blBana
MO/IOXUTE/IbHbIE SMOLUN.

Y6epute UrpyLIKy nocsae urpsl.

BaxkHoe 3aMeyvaHue:

Me/ikre UBOTHbIE NMO-pa3HOMY pearupyioT

Ha HoBble Urpbl. MHOr Ve U3 HUX BbICOKO
MOTMBUPOBaHbI C CaMOro Hayana. [pyrum
TpebyeTcs BpeMs, 4TO6bl NPUBbIKHYTb. [oHavany
OHW UTHOPVPYIOT UrPY, OAHAKO YB/IeKaOTCA
nosgHee. KpoMe Toro, HEKOTOPbIE MBOTHbIE
NOBAT COCPeAOTOUUTLCA Ha Urpe Ha Bonee
ANVTENbHBIV NEePUO/, BPEMEHU, B TO BPeMA KaK
APpyrue NpeanoYnTaloT UrpaTh Yalle, HO B Te4eHue
60n1ee KOPOTKNX OTPE3KOB BpeMeHU. [loCTaTouHO
NPUMepHO ABYX TPEHUPOBOK B HeAeNto MaKCUMyM
no 10 MUHYT Kaxaan. Kakol 6bl cnocob urpel

HM npeanoyén Baw nuTomel, AaiiTe eMy BpeMma
CMPaBUTbLCA C UrPOV B MHANBUAYaAIbHOM PeXuMe.

TRIXIE Heimtierbedarf GmbH & Co. KG

#61910

Vlrpa MOXeT Ha4yaTbCA

YcTaHOBWTE KO/bLO U nepexknaguHy Ha
AepeBAHHbIX OCHOBAHUAX.

3aTeM pa3mecTuTe 0ba NpenATCTBUA B BO/bepe
Bawero nutomua. [las Havana 4OCTaTOMHO
YCTaHOBUTb NPENATCTBUA O4eHb HU3KO UK
ybpatb Bce nepeknaguHbl. Jlaiite nMToMLy BpeMa
NO3HAaKOMUTLCA C HOBLIMU UTPYLLKaMW.

anIMaHVITe nUTOMLUA K NPenATCTBUIO NMpU
noMoLn Bo3HarpaxgeHuna-1akomcrea. MokaxwuTe
npenAaTcTeme U NOXBa/iNTe NUTOMUA, Koraa

OH K HeMY I'IPVI6IWI3I/ITCF| A nonbiTaeTca
CaMOoCTOATE/IbHO HAWTU cnocob npeojoneHna
npenAaTcTBmA.

Tenepb NpMMaHuBaiiTe NMTOMUA Ha MyTW Yepes
npenaTcTBUE UK KOAbLLO. ConpoBoguTe 3T0
AeNncTBMe C KoMaHAaoM Tna ,Xon" ¢ camoro
Hayana, 4To6bl NUTOMeL, CBA3a/N GaKT NPEOJONEHNS
NPenaTCTBUAA C KOMAHAOW.

Koraa Baw nuTtomew, ycBOUT KOMaHAy, Bbl MoxeTe
nocTeneHHo NOAHMMATL NPEnATCTBUA U/UAn
yBe/M4MBaTb PacCTOAHME MeXAY NPenATCTBUAMM.

Moxanyiicta, noMHUTe:

Y }MBOTHbIX KOPOTKME NEPUO/AbI KOHLEHTPaLUK
BHMMaHMA. VM HY»Hbl 4acTble yCrellHble NOMbITKY,
4TO6bI MrPaTh A0/bLLE C OAHOW UTPYLIKOW.
BHayvane urpaiite c Habopom agxuantu
HEeNpoAO/MKNTEIbHOE BPEMSA, HO Yalle. Taknm
obpasoM Bbl gaguTe Bawemy nutoMuy 4yBcTBO
ycnexa 1 BaMm 0601M NOHpaBUTCA MrpaTh BMecTe.

He nosBonsiite BaweMy nuTomuy rpbisTh
npenATcTBUA. ITU UrpPYLUKN He NOAXOAAT ANA
Aetei!

BHMUMAHME: ucnonb3osath urpy noa
Hab6AtogeHneM B3pocabix. MogxoauT ToNbKo ANA
AOMAaLLHUX XKUBOTHbIX!
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